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 Тернистый путь освоения компьютерной 
графики невозможно осилить сразу. 
Данный курс является очередной ступенью 
продвижения по этому пути. 

 Flash – это интегрированная среда, 
разработанная как инструмент создания 
интерактивной векторной анимации для 
Web – страниц.



 Курс  «Flash- анимация» предназначен для 
учителей информатики, интересующихся 
компьютерной графикой и анимацией и 
желающих оживить свои презентации и 
учебные пособия качественной векторной 
графикой и анимацией, а также научить 
этому учащихся.

 Курс рассчитан на 8 часов



 Познакомиться с графическими 
возможностями Flash MX 2004

 сформировать навыки выполнения 
технологической цепочки разработки 
анимации формы и анимации движения.

 научиться  создавать   и тестировать Flash 
-ролики



 Flash MX 2004

 Проектор




